Podaci o ispitaniku
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Struéna sprema: U“ - 4

1. Koliko ste vesti u kori§éenju racunara?
Neikusan ©  © o X o Vest

2. Koliko ste iskusni u koris¢enju grafickih programa na racunaru?
Neikusan © }( o 6] o Vest

3. Da li Vade preduzece poseduje informacioni sistem koji koristite u okviru svog radnog
mesta? Ako je odgovor da:

Koliko ste vesti u njegovom kori§éenju?
Nisam vest(a) © e} o o )( Odli¢no rukujem

4. Da li ste u toku $kolovanja imali predmet ili ste pohadali kurs koji se bavio
projektovanjem baza podataka ili modelovanjem softverskih sistema?

© Da %Ne

5. Koliko ste puta imali priliku da kao korisnik ili narucilac uéestvujete u razvoju softvera za
Vase preduzece ili da saradujete sa nekim softverskim timom?

Nikad © o o % O Puno puta



Evaluacija zajednicki razvijenog programa

. Koncepti programa su laki za razumevanje

Ne slazem se O o o o % Slazem se

. Elementi programa su laki za koriS¢enje

Ne slazem se O @] 2] O Q(Slaiem se

. Standardizovani izgled programa mi je intuitivno jasan

Ne slazem se O O o} O }( Slazem se

. Kretanje kroz program je olak$ano zbog elemenata koji povezuju ekrane

Ne slazem se O O &} O Slazem se

. Smatram da ne bih mogao da uspes$no koristim ovaj program bez prethodne obuke

Ne slazem se O O X @] O  Slazem se

. Smatram da ne bih mogao da uspes$no Kkoristim program bez pisanog uputstva

Ne slazem se O O O O % Slazem se

. Smatram da bi mi ovakav program olaksao zadatke na radnom mestu

Ne slazem se O O O O %Slaz“em se

. Izgled programa mi se svidja

Ne slazem se O © o o }&:S’faz“em se

. Komentari, sugestije:



Evaluacija participativhog razvoja

1. Zajednicki razvoj sa projektantom mi je pomogao da izrazim svoje zahteve

Ne slazem se © o o o ;¥< Slazem se

2. Vreme koje sam proveo sa projektantom je trajalo predugo

Ne slazem se }& o o o o SlaZzem se

3. Tokom tog vremena je uradeno puno

Ne slazem se © o} o} o} /?KSIafem se

4. Ovakav nacin rada mi je bio iscrpljujuci

Ne slazem se }( o o o o Slazem se

5. Bilo mi je teSko da razumem pitanja projektanta

Ne slazem se ?( o o o o Slazem se

6. Projektantu je bilo teSko da razume $ta Zzelim

Ne slazem se % o o o o Slazem se

7. Osec¢ao sam se neprijatno i nekompetentno tokom rada sa projektantom

Ne slazem se 6] le) 6] o Slazem se

8. Bilo bi mi lakSe da svoje zahteve dostavim u pisanoj formi, bez direktne komunikacije

Ne slazem se O o o) o SlaZem se

9. Smatram da bi skiciranje ekrana na papiru bilo bolje sredstvo za komunikaciju sa
projektantom

Ne slazem se }\ o o o o Slazem se

10. Pokretanje programa kojeg smo razvijali mi je pomoglo da lak$e uo¢im sta mi je sve
potrebno

Ne slazem se © o] O /}< o Slazem se

11. Unos podataka u pokrenutom programu olakSava otkrivanje greSaka

Ne sla?em se © o o} o % Slazem se

12. Unos podataka u pokrenutom programu trosi puno vremena
Ne slazem se /éi o o o o Slazem se



13. Voleo bih da nastavim da radim na razvoju programa za moje preduzeée na ovaj nacin
Ne slazem se © o o o %Slafem se

14. Smatram da bih specifikaciju mog programa koris¢enjem Kroki alata mogao da izvr§im i
samostalno, bez prisustva projektanta

Ne slazem se © % o o o Slazem se

15. Ako ste nekad uéestvovali u razvoju programa sa nekim drugim projektantima ili
programerima, molim Vas da napisete kakvi su Vasi utisci u poredenju sa tim iskustvom:
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16. Komentari, sugestije:
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